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“ Prehled Ohsah

Rika se, ze clovek je nestastny proto, ze nerozumi o Prehled
prirode. Z toho duvodu prichazime s nasi hrou. o vodni slovo

® Struktura firmy
Produkt

e Financni analyza a budoucnost
® Marketing

Eco-City neni ledajaka deskova hra. Prostrednictvim ji ucime e Produkt

deti o ekologii, financich, ekonomickem mysleni 7/ [ B, e Eco-City

a v neposledni Fadé o spolupraci. Nas produkt je vyjimecny, e Vzdelavani a CSR

diky unikatni grafice. Kazdy dil je tvoren originalnimi

kreshami firemni graficky. - v ¢ .

Spojili jsme prirodu se zabavou, tak se pojd'te bavit! Fma“cm Shrnuu

C'l Celkovy obrat 34 850 Kc
i€ Naklady 25 282 K

e zabavnym zpusobem vzdelavat deti a mladez Zisk 9 568 Kc
0 zasadnim problemu moderni spolecnosti Marze/kus 174 Kc

® stmelovat rodiny

e dostat se mezi $picky na hernim trhu Data aktualni k 2. 2. 2020

ARl RUUEN . . LISTOPAD _ . PROSINEC . LEDEN UNOR .. BREZEN . DUBEN
e e
zalozeni spolecnosti predkladani navrht tvorba prvniho zpracovani grafiky testovani, konzultace ~ prvni prodej produktu, prode;j produktu veletrh JA
a vyberove rizeni na produkt, prototypu a vyroba druhého s hernimi odborniky workshop studentskych firem
na jednotlive pozice jeho vyber a jeho testovani prototypu z Mindoku a Knih ABZ prezentacnich

ve firme a prodejnich dovednosti



2| Uvodni slovo

Vazene damy, vazeni panove,

Profil spolecnosti

dovolte mi Vam predstavit firmu FLUN a seznamit Vas s cinnosti teto firmy.

Hned od zacatku studia na gymnaziu jsem vedela, ze studentska firma je
Bro me to prave. Proto jsem se ve tretim rocniku bez otaleni prihlasila.

iky mé cilevedomosti a schopnostem jsem ziskala duvéru mych kolegd N A ' Nazev: FLUN (Flora & Fun)

a byla Jsem zvolena do funkce reditelky firmy. Tato skutecnost mi Jiz AN ¢ _ v

po uplynulych sedmi mesicich prinesla nespocetne mnozstvi cennych Pravni forma: spolecnost

zkusenostl, za ktere jsem velice rada. * Vznilk 20 10. 2019

Prijit na produkt, ktery by byl zajimavy jak pro zakazniky, tak pro nas, _ Pocet clenu 13

bylo opravdu tezke. Nechteli jsme delat neco, co by nas nebavilo. _ ‘ ;

Eo nekolika schumahji?:nag lna to aleb kpnecnehpris&l. I]gsll](ova hra. : Produkt: deskova hra Eco-Clty
protoze jsme nechteli delat jen obycejnou hru, kterych jsou na trhu . 4 -

tisice, vymysleli [sme edukativni hru s ekologickou tgmatikou. Chteli Sidlo: Frantiska Hajdy 142934

bychom tedy hrace vzdelavat v oblasti ekologie, ekonomie a v neposledni 700 30 Ostrava

rade v oblasti financi. Snazime se cilit hlavne na rodiny s detmi, ktere si
v dnesni dobe nejsou tak blizke. Chceme detem ukazat, ze se mohou
zaroven bavit | vzdelavat a ze jedina zabava neni za pocitacem.

Y =& ¢

Vyucuiict: Mgr. Tatana Szlaurova
Konzultant:  Matej Kaposvary

Usporadali jsme take uspesne promo akce, kterymi jsme nasi firmu
zviditelnili, dostali ji do povedomi verejnosti a udelal ji dobre jmeno.
Pro zlepseni nasich dovednosti Jsme se zucastnili nekolika workshopu
poradanych JA Czech, diky kterym jsme se posunuli zase o neco dal.

www.flun.cz

Laveérem bych chtela podekovat vsem mym kolegum za jejich duveru,
pracovitost a nadsen E,prn firmu. | jen bez jednoho clena tymu bychom
nedokazall to co ted. Srdecne diky patri take nasi pani profesorce

aplikovane ekonomie Mgr. Tatane Szlaurove za skvelou {mdporu a velm +420 605 249 364
ILzzitegng rady.Av neplt(Jslegnl ggcfi_e deku) naslemu konéu tanktoyi Mate)l

aposvarymu za cas, ktery nasi firme venoval a za rady a zkusenosti, il
ktere s ngmi sdilel. Dekuji tedy vsem, kteri nam pomthl, protoze CZﬂ““@gma'l Com

bez nich by firma FLUN zarucene nebyla tam, kde dnes.
www.facehook.com/fluncz

Barbora Cernikova
reditelka firmy

www.instagram.com/fluncz
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Generalni reditelka

Marketingove Financni Personalni Vyrobni
oddeleni oddeleni oddeleni oddéleni

Fliska Karasova Fva Svancarova

. Martin Beranek
Barbora Cernikova

Vykonna reditelka

Viktor Laris Matyas Urbanovsky

Klara Holkova

Aneta Potomska Adéla Hofinova Hugo Sedlbauer Vaclav Palicka



4| Financni analyza a budoucnost

Vysledky hospodareni studentske firmy FLUN za obdobi 30. 10. 2019 - 29. 2. 2020

Naklady Vynosy

Vyroba hry 21 490 Ke Prodane hry 14 240 Kc
Promo akce 2 080 Kc Clenske prispevky 6 500 Kc
Ostatni 1712 Ke Sponzorsky dar 8 000 Kc
Promo akce 6 110 Kc
Celkem 25 282 Kc Celkem 34 850 Kc
25 282 Kc 34 850 Kc
I S
Celkove naklady I‘ Celkove vynosy
Aktiva Pasiva
Na sklad@ 12 460 K¢ Uvery 0 K¢
V bance 9568 Kc

Celkem 22 028 Kc Celkem 0 Kc

s Knthami ABZ a Mindok.

Prinosne jednani

Rozsireni her do skol
a hernich komunit.

rok

Navazani spoluprace
s dalsimi prodejnami.
Vytvoreni si vlastni
e-shopove platformy.

Vytvoreni
multijazykovych
verzi hry
Prosazeni hry
na zahranicnim trhu.

let




51 Marketing
SWOT analyza

Pruzkum

Marketingovy pruzkum jsme uskutecnili
prostrednictvim dotazniku. Dotazali jsme
se 100 respondentu na jejich nazory

raz&ient 0 Spojeni d%sktfvyfh h-er 3 ekolt-nge'.
jedinecny design, na mezinarodni Z':;/te jakekoliv ekologicke hry?
unikatni & trh, moznost " '
¢ ¢ Q\ é % 0
Zpracovani S 2. prekladu - 85%
svétového /& 2. doruznych
problemu Z Jazyku
% Nne do
Mate zajem o ekologickou hru?
39%
——d 51%
. |
Y 10% Ul /
N3 ¢ g
nékladné é’,s: UdCiZEIIi ano ne mozna
a narocna know-how 7 vyhodnoceni dotazniku vyplynulo, Ze na trhu
vyroha kankurenc je misto pro deskovou hru s ekologickou

tematikou, a ze jemezi lidmi o ni zajem.
Pres polovinu respondentu uvedlo,
ze by o ekologickou hru melo zajem.
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Prode

Produkt bychom chteli zprostredkovat zakaznikum prostrednictvim velkych
a osvedcenych hernich spolecnosti. V prubéhu prosince a ledna jsme
projednavali produkt se zastupci Knih ABZ a Mindoku. Povazujeme

za velice dulezité vzdelat verejnost o zasadnich problémech spojenych

s zivotnim prostredim. Prostrednictvim produktu ukazujeme mozna reseni
ruznych ekologickych problému a situaci. Take vclenujeme ekologickou
problematiku do podvedomi hracu a vérime, ze se jejich neekologicke
chovani minimalizuje.

Ve ! 4 & =

Nasi zakaznici
Nasi cilovou skupinou se staly rodiny s détmi.
Prostrednictvim hry chceme dosahnout
stmeleni rodin a navrat k prime komunikaci
v ni. Chteli bychom zabavnou formou vzdelavat
mladou generaci o problemu, ktery je
pro nasi moderni spolecnost velkou hrozbou,

protoze dnesni neekologicke chovani ovlivni
zivot v budoucnosti.

7T\
Anmi

|
‘\1 D'

oY

www.facehook.com/fluncz  www.instagram.com/fluncz www.flun.cz verejnost
116 fanousku 101 sledujicich Informace o cinnosti firmy Dny otevrenych dveri
Propagace firmy Informace o propagacnich Prezentace produktu na Gymnaziu,
Fotky a videa akcich a spolecnost Ostrava-Hrabuvka
z poradanych akei reklama produktu Informace o nasich akeich Jednani s partnery a vyrobci

Reklamy v hernich komunitach
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Eco-City, vycisti sve mesto

Udelali jsme pruzkum trhu a do nasi hry jsme zaradili prvky popularnich

svetovych her. Prvni prototypy jsme si tvorili sami. Vystrihovali jsme hraci

desku z papiru a kreslili karty. Odbornik na hry, Radek Kucera, s nami
konzultoval cely system hratelnosti. Diky jeho odbornym radam jsme hru
dale upravovali az do dnesni podoby.

Esteticka

Cela hra je ozvlastnena univerzalnim grafickym designem, ktery navrhla

IIIIII

novych informaci prijemnym zazitkem.

Naucna

Hra vzdelava mladou generaci o dulezitosti ekologie a dopadech naseho

chovani na zivotni prostredi. Vzdelava je o momentalnim stavu planety
a predava jim dulezite informace v odvetvi ekologie.

Zahavna

Hraci jsou pany sveho ,sveta“. Pomoci ruznych tkolu, obchodu
¢i kvizovych otazek sve mesto opravuji a vedou spravnym smerem
k ekologicnosti.

Cena Tks hry Eco-City

Prodejni cena 890 Kc
Tisk h76 Kc
Pytlicky na figurky 40 Kc
Figurky + kostky 20 Kc
Krahicka h0 Kc
Nalepka 30 Ke
Marze/kus 174 Ke

Cena zakazky (30)

Celkova cena 21 490 Kc
Tisk 17 290 Kc
Pytlicky na figurky 1200 Kc
Figurky + kostky 600 Kc
Krabicky 1500 Ke
Nalepky 900 Ke
Celkova marze h 210 Ke
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Hra je urcena pro 2-5 hracu. Kazdy hrac si vylosuje sedm
zakladnich hexagonu, které zobrazuji problémy zivotniho
prostredi. S danymi problemy na hexagonech se bude hrac
potykat. Hrac, ktery je vsechny jako prvni vyresi, se stane
vitezem. Soucasti je zakladni deska, ktera je spolecna

pro vsechny hrace, zde maji policka nahody, dotace,

dani z prijmu, obchodu a vlastnictvi, ktere pomahaji hracum
se ve hre posouvat. Zakladni deska je rozdelena podle
rocnich obdobi, ktera celou hru ovlivauji. Hrani si uzijete
diky krasne grafice, ktera Vam bude celou hru zprijemnovat
a novym informacim, jenz pri hre ziskate.

35 hexagonalnich dilku mapy, 1kruhovy herni plan
1 karta obchodu, 50 karet nahody, 100 karet dotace,
8 karet budov, 3 figurek, 1 kostka, 1 pravidla
80 velkych a 60 malych (polovicnich) zetonu
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Eco-City hraje cela rodina

> 3%'3\

V dnesni uspechane dobe jsme chteli vytvorit produkt, ktery by
rodinam umoznil najit si cas na traveni spolecnych prijemnych
chvilek. Deskova hra je overeny zpusob rodinne zabavy. Proto
jsme se rozhodli, ze spojime deskovou hru s tematem, ktery je
dnes vsude okolo nas. Chteli jsme do hry vlozit myslenku, ktera
da detem uvod do cele problematiky. Domnivame se, ze
porozumeni je zakladem reseni svetového problemu.
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Workshop reditelu

studentskych firem
15. 10. 2019, Brno

Behem dne jsem si vyslechla prednasky o programech
JA Czech, hospodareni s financemi a zakladech ekonomie.
Posledni prednaska nesla tema , Jak si slozit tym?“ Cely
program byl uzasnou zkusenosti a verim, ze se mi mnohé
veci budou v rizeni firmy hodit

- Barhora Cernikova, feditelka firmy

Workshop prezentacnich

a prodejnich dovednosti

4. 2.2020, Brno

,Simulovali [sme situace na stanku. Prvni firma prezentovala
svilf produkt a druhd nakupovala. Meli jsme si pripravit
nekolik desitek otazek, na ktere se nas mohou ptat nebo
které muzeme pouzit my. Byli jsme pripraveni, a proto nas
nic nezaskocilo a nase prezentace se nam poved|a.

Tento workshap byl urcite velmi prinasny a vsichni jsme
mac radi ze fsme se mohli zucastnit

- Barhora Cernikova, reditelka firmy

Shirka pro Syrii (charitativni akce)
4.12. 2019, Gymnazium, Ostrava-Hrabuvka, p. o.

v/ Vv

V ramci charitativiiho prajektu nasi skoly jsme zorganizovali
Sbirku pro Syrii. Na tento projekt se nam podarilo vysbirat

18 755 KE které prostrednictvim Charity CR podpori oblasti
postizene valkou. Organizace akce pro nas byla vyzvou,

ktere jsme se s radosti zhostili. “

- Eva Svancarova, personalni reditelka

Eco-City hraje cela rodina

V dnesni uspechane dobe jsme chteli vytverit produkt ktery
by rodinam umoznil najit si cas na traveni spolecnych
prifemnych chvilek. Deskova hra je avereny zpusob rodinne
zabavy. Proto jsme se rozhodlj Ze spojime deskovou hru

s tematem, ktery je dnes vsude okolo nas. Chteli jsme

do hry viezit myslenku, ktera da detem uvod do celé
problematiky. Domnivame se, ze porozumeni e zakladem
reseni svetoveho problemu.”

- Studentska firma FLUN



Niceho jsem nenabyl lehce, kazda vec mne stala nejtvrdsi praci
Nehledejte lehke cesty. Ty hleda tolik lidi) ze se po nich neda prijit nikam.“

- Jomas Bata




2019/2020
www.flun.cz

Design: Aneta/Potomska




